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Die f olganden Angaben 

(S) Tasten mit integriertem Grafikdisplay 

@ Die Erfindung bezieht sich auf Tasten {1} mit integrier- 
tem Grafikdisplay (2) zur Steuerung von Funktionen und/ 
Oder Ablaufen fur technische Gerate. Bei Unterhaltungs- 
geraten sind meist eine sehr unubersichtliche Menge an 
Betatigungsorganen und Informationstragern vorhan- 
den, die fur den Benutzer verwirrend sind. Bei den immer 
komplexer werdenden Unterhaltungsgeraten wird dies 
noch dadurch gesteigert, dass zusatzlich informationstra- 
ger, wie Schilder mit spielbegleitenden Informationen am 
Unterhaltungsgerat vorhanden sind, z. B. Spielanieitun- 
gen, eriauternde Gewinnplane, Gebrauchs- und Bedien- 
anweisungen und geratespezifische Werbeelemente usw. 
Um Unterhaltungsgarate ubersichtlicher und bediener- 
freundiicher zu gestalten, sind die Tasten (1) zum Einsatz 
in Unterhaltungsgeraten, insbesondere geldbetdtigten 
Unterhaltungsgeraten, vorgesehen. 
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Bescfareibung 

[0001] Die Erfindung bezieht sich auf Tasten mil inte- 
griertem Grafikdisplay zur Steuening von Funktionen und/ 
Oder Ablaufeo fiir technische Gerale. 5 
[0002] Aus ISO 3001 und ISO 140001 sowie einem Pro- 
spekt d^ Fa. Puscbel Hektronik GmbH, 68309 Mannheim, 
sind intelligente Schalter bekannt, die als Iksten mil intc- 
grierten Grafikdisplays ausgebildet sind. Diese Tasten sind 
durcb cine Steueieinheit programmieibar imd k5nnen eine lO 
Vielzahl von Funktionen und/oder Ablaufen des jeweils zu- 
geborigen tecbnischen Gerates auslosen und darstellen. In 
Abbangigkeit von den jeweils zu steuernden Funktionen 
hzw. Ablaufen wild die grafische Darstellung in Form von 
Texten, Symbolen und/oder Bildem variiert Durch diese is 
sicb grafisch veranderaden Darstellungen werden die Benut- 
zer des tecbnischen Gerates permanent ub^ bestimmte Be- 
triebszustande infonniert Deraitige l^ten werden insbe- 
sondere in industriellen Steueipulten, in Geraten und Anla- 
gen der Medizintechnik, in Telekommunilcationssystemen, 20 
in AudioA^deo-Geiaten fiirFunk und Femseben, in Steuer- 
einheiten von Verkebrsleitsystemen, in Hnanzhandelssyste- • 
men und Tickelautomaten eingesetzt. 
[0003] Weiterhin sind eine Vielzahl von Unterhaltungsge- 
raten, wie Wur^feil-Spielgerale, Video-Spielgerate, die ein 25 
softwaregesteuertes Spiel simulieren, Musikautomaten, in 
denen eine Vielzahl von Compakt-Disks gespeichert sind 
und die durch Geldeingabe abgespielt werden konnen, und 
geldbetatigte Spielautomaten fur Freizeit, Sport und Spiel 
bekarmt Geldbetatigte Spielautomaten umfassen in der Re- 30 
gel eine Symbol-Spieleinrichtung, die meistens drei Um- 
laufkdrper mit Symbolen besitzt und die als Walzen, Scbei* 
ben, Kl^pkarten-Karusseile oder deigleicben ausgebildet 
sein kdnnen, wobei die Symbol-Spieleinrichtung auch auf 
einem Bildschirm simuliert werden kann. Die Umlaufkdiper 3S 
werden in der Regel nacheinander stillgesetzt und nachdem 
alle Umlaufkorper zum Stillstand gekonunen sind, gibt die 
in den Ablesefenstem angezeigte Symbolkombination einen 
Gewinn oder Verlust an. In unterschiedlicher Hohe werden 
Geld- und/oder Punkte- und/oder Sonderspielgewinne mit 40 
gegeniiber dem Normalspiel erhobter Gewinnchance oder 
dergleichen in Aussicht gestellt 

[0004] Ublicberweise sind an diesen Spielautomaten Be- 
tStigungsorgane fur den Spieler angebracht, die auf den Lauf 
der einzelnen Umlaufkorper einwirken. Beispielsweise 45 
durch Betadgung einer Nachstart-l^iste irmerfaalb einer be- 
stinmiten Zeitdau^ kann einer der Umlaufkorper durch den 
Spieler nachgestartet werden, um eine gewinnbringende 
Symbolkombination zu erzielen. Dariiber hinaus konnen fur 
die iibrigen Umlaufkorper Stopptasten voigesehen werden, 50 
um einen sich drehenden Umlaufkorper vorzeidg anzuhal- , 
ten. 

[0005] Hierbei sind eine Mehrzahl von Tasten notwendig, 
die jeweils ein^ bestimmten Funktion des Spielautomaten 
zugeordnet sind. Jede dieser listen ist mit einem besdmm- 55 
ten Text, Bild oder Symbol vo'sehen, um dem Benutzer die 
Tastenfunkdon zu signalisieren. Gegebenenfalls konnen die 
Tasten auch als Multifiinkdonstasten ausgebildet sein, wo- 
bei den Tasten ein Mehrzahl von auslSsbaren Funktionen 
und/oder AblSufen zugeordnet ist 60 
[0006] Weiterhin weisen solche bekarmten Spielautoma- 
ten haufig als Zusatzgewinn-Spieleinrichtung eine Risiko- 
Spieleinrichmng auf, die bei einem bereits erzielten Gewiim 
iiber eine Taste in Betatigung gesetzt werden kann. Dabei 
wird auf einer Risikoleiter, die auf Anzeigefeldem verschie- 65 
dene Gewinnwerte anzeigt, der bereits erzielte Gewinn und 
der erzielbare Gewinn opdsch hervorgehoben. tJber einen 
im Spielautomaten vorhandenen ZufaUsgenerator wird ent- 
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schieden, ob der bereits erzielte Gewiim verioren geht oder 
erhdht wird. Bei Erhohung des Gewiims wird dieser wieder 
als erzieller Gewinn angezeigt und auch der nun erzielbare 
Gewinn wird wieder optisch hervorgehoben. Durch Betad- 
gung einer Risikotaste kann der erzielte Gewinn emeut lis- 
kiert werden. Bei der Durchfuhrung eines Risikospiels er- 
folgt in der Regel eine Eotschddung ub^ Erfadhung oder 
Totalveriust des eingesetzten Gewinns. Die Risikotaste und 
jedes Anzeigefeld der Risiko-Spieleinrichtung ist mit unver- 
Sndeilichen grafischen Symbolen versehen, die zur Ausl5- 
sung bestimmter Spielfunkdonen und Spielablaufe be- 
stimmt sind und auf diese hinweisen. 
[0007] Dariiber hinaus ist es bei Spielautomaten bekannt, 
den erzielten Gewinn mittels einer Ausspieleinrichtung, bei 
der mit unterschiedlichen Gewinnen belegte Anzeigefelder 
zufallsgesteuert aufleuchten und ein den erreichten Gewiim 
darstellendes Anzeigefeld erleuchtet bleibt, zu erhohen oder 
zu emiedrigen. Dazu ist eine \^elzahl von Anzeigefeldem 
vorhanden, die jeweils unterschiedliche Gewinnsymbole 
wiedergeben. 

[0008] Einen weiteren Spielanreiz bei Spielautomaten 
stellt dne Jackpot-Spieleinrichtung dar, die aus einer ver- 
schiedene Gewixmanzeigeelemente umfassenden Lichtleiste 
gebildet ist und in der wahrend des Spielverlaufes erzielte 
Gewirme oder Nichtgewinne kumuliat und ausgespielt wer- 
den. Wahrend des Jackpotspiels werden nacheinander be- 
stiminte Anzeigefelder erleuchtet, die ein auf den erreichten 
Gewinn odo" Verlust bezogenes Symbol tragen. Die Anzei- 
gefelder dex Jackpot-Spieleinrichtung tragen ebenfalls wie- 
derum jeweils ein grafisches Symbol, Text oder Bild. 
[0009] Die bekannten geldbetadgten Spielautomaten wei- 
sen iiblicherweise auch Anzeigefelder und Tasten auf, die 
auf die Geldriickgabe, die Geldspeicberung, die Spielzeit 
und die zu erzielenden Gewinne gerichtet sind. Diese Anzei- 
gefelder und Tasten sowie diejenigen der Symbol-Spielein- 
richtung, der Risiko-Spieleinrichtung, der Ausspieleinrich- 
mng und der Jackpot-Spieleinrichtung bilden eine meist 
sehr uniibersichtliche Menge an Betatigungsorganen und In- 
formadonstragem, die fur den Benutzer verwirrend sind. 
Bei den immer komplexer werdenden Unterhaltungsgeraten 
wird dies noch dadurch gesteigert, dass zusatzlich Informa- 
donstrager, wie Schilder mit spielbegleitenden Informatio- 
nen amUnterhaltungsgerat vorhanden sind, z. B. Spielanlei- 
tungen, eriautemde Gewiimplane, Gebrauchs- und Bedie- 
nungsanweisungen und ger^tespezifische Werfoeelemente 
usw. 

[0010] Es ist Aufgabe der Erfindung, Unterhaltungsgerate 
Qbersichtlicher und bediener- sowie warttingsfreundlicher 

zu gestaiten. 

[0011] Erhndungsgem^ wird die Aufgabe dadurch ge- 
lost, dass die Tasten zum Einsatz in Unterhaltungsgeraten, 
insbesondere geldbetadgten Unterhaltungsgeraten, vorgese- 
hen sind. 

[0012] Nach einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfin- 
dung sind die Tasten zum Einsatz in Wurfpfeil-Spielgeraten, 
Video-SpielgerSten, Musikautomaten und geldbetadgten 
Spielautomaten voigesehen. Dadurch konnen die bisher in 
groBer Menge yorhandenen Tasten, Anzeigefelder und In- 
fonnadonstr^er erheblich auf dn Minimum reduzieit wer- 
den. Die Unterhaltungsgerate werden ttbersichtlicher fur 
den Benutzer und konnen viel leichter bedient werden. 
[0013] In besonders vorteilhafter Ausgestaltung sind die 
Grafikdisplays der Tasten durch eine dem Unterfaaltungsge- 
rat zugehdrige Steuereinheit in Abbangigkeit von den zu 
steuernden Funktionen und/oder Ablaufen des Unterhal- 
mngsgerates steuerbar und variierbar. Die Steuereinheit pro- 
grammiert die jeweils auf der Taste anzuzeigende Informa- 
tion. Die in den Grafikdisplays der Tasten angezeigten Gra- 
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fiken sind bevorzugt Bilckr, Texte und/oder Symbole. So- 
nach kann je nach Erfordemis zur Funktionsausubung oder 
zur Steuening des Betriebs- oder Spielablaufes inneihalb 
kiirzester Zeit die anzuzeigende Grafik geandeit weiden, die 
den Beoutzer uber das jeweilige Gescbehen informien. 
[0014] Bei einer weiteren Ausbildung der erfindungsge- 
mSfien L5sung stellen die in den Grafikdisplays der I^ten 
angezeigten Graiiken auf Geldruckgabe, Geldspeicbez; 
Spielzeit, Gewinn iind deigleichen bezogene Funktionen 
und/oder Ablaufe des Unterfaaltungsgerates dan Bdspiels- 
weise wird auf einer Taste temporar die jeweils vergangene 
Spielzeit oder temporar das momentane Guthaben an Ge- 
winnen usw. grafisch angezeigt 

[0015] Eine weitere zweckmaBige Ausgestaltung der Er- 
findung besteht darin, dass die in den Grafikdisplays der li- 
sten angezeigten Grafiken Fimktioneii und/oder Ablaufe ei- 
nes nait Symbol-Spieleinrichtungen verschenen Unterhal- 
tungsgerates darstellen. Gerade solche recbt komplexen Ge- 
rate, wie etwa geldbetadgte Spielautomaten, besitzen mei- 
stens eine Mehizahl von Zusatzgewinn-Spieleinricbtungen 
mit jeweils einer X^elzahl von zugebdrigen Anzdgefeldm 
und I^ten, deren t)bersichtlichkeit und Bedienbarkeit 
durcb listen mit veranderbaiem Grafikdisplay eifaeblich 
verbessert werden kann. Die Grafikdisplays konnen durch 
die Steuereinheit an die jeweilige Betriebs- und Spielsitua- 
tion des Spielautomaten schnell angepasst werden. Der Be- 
nutzer kann die begrenzte Anzahl von Tasten leicbt beherr- 
schen. Seine Hand muss nicht lange Wege von einer zur an- 
deien Taste oder einer Zusatzgewinn-Spieleinrichtung zur 
andercn zuriicklegen, sondem kann sich auf die jeweilige 
Taste oder wenigen Tasten konzentrimn, die fiir die mo- 
mentane Spielsituation relevant sind. 
[0016] IKe "Disten mit steu^baren und variierbaien Gra- 
fikdisplays kdnnen bei den UnterhaltungsgerSten, insbeson- 
dere bei den geldbetatigten Spielautomaten, eine Vielzahl 
von Steuer- und Anzeigefiinktionen ubemehmen. So kon- 
nen die in den Grafikdisplays der Tasten angezeigten Grafi- 
ken auf Start- und/oder Stopp-Tasten bezogene Funktionen 
und/oder Ablaufe des Unterhaltungsgerates darstellen. Bei- 
spielsweise kann eine Taste auf mehrere Umlaufkorper der 
Symbol-Spieleinrichtung bezogen sein. Die Ikste kann 
ebenfalls einen Umlaufkorper simulieren, indem die Ge- 
winn- Oder Nichtgewinn-Symbole auf der Taste standig 
wecbseln. 

[0017] Weiterfain konnen die in den Grafikdisplays der li- 
sten angezeigten Grafiken auf eine Startautomatik bezogene 
Funktionen und/oder Ablaufe des Unterhaltungsgerates dar- 
stellen. Z. B. kann die T^te anzeigen, bei welchem errdch- 
ten Symbol, z. B. "7", einer der Umlaufkorper der Symbol- 
Spieleinrichtung nachgestartet werden kann. Dabei ist es na- 
tiirlich leicht moglich, die Startvorgaben individuell zu an- 
dem, z. B. der Wechsel von "7" auf "77". 
[0018] Zur Erhdhung des Spielanreizes und zur SchafPung 
eines abwechslungsreichen Spielablaufes stellen die in den 
Grafikdisplays der Tasten angezeigten Grafiken auf Risiko- 
spiele bezogene Funktionen und/oder Ablaufe des Unterhal- 
tungsgerates dar. Die Wertigkeiten und die Aktivierung der 
iiblichen Anzeigefeider der Risikoleitm einer Risiko-Spiel- 
einiichtung werden nun auf einer geringen Anzahl von li- 
sten mit variimndem Grafikdisplay angezeigt. Daruber hin- 
aus kann durch die Tauten eine Risikoautomatik mit ihren 
entsprechenden Funktionen und Ablaufen wiedeigegeben 
werden. Dabei wird der maximal CTreichbare Gewinn in der 
Risiko-Spieleinrichtung nicht mehr fest vorgegebene, son- 
dem standig verandert, um das Spielgeschehen abwechs- 
lungsreicher zu gestalten. 

[0019] Femer sind bei einer weiteren Ausgestaltung der 
Erfindung die in den Grafikdisplays der Tasten angezeigten 
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Grafiken des Risikospiels auf Erfolgschance, Gewinnwahr- 
scheinlichkeit, Risikozdtpunkt, Gewinnhohe und derglei- 
chen bezogene Funktionen und/oder Ablaufe des Unterhal- 
tungsgerates darstellbar: Nahezu alle moglichen Spielva- 

S rianten und Spielbedingvmgen sind somit auf den Tasten dar- 
zustellen. Beispielsweise kann dem Benutzer der giinsdgste 
RisikozeiQ)unkt signalisien werden, zu welchem er einen 
moglichst hohen, ebenMls angezeigten Gewinn erzielen 
kann. Gleichzeidg kann auch ubex die Art des erzielbaren 

10 Gewinns infomiiert werden, z. B. uber Geldgewinnbetiage 
Oder Anzahlen von Sonderspielen, Punkten, Boni usw. 
[0020] Des Weiteren konnen die in den Grafikdisplays der 
T^ten angezeigten Grafiken des Risikospiels auf Ausspie- 
lung yon Gewinnen bezogene Funktionen und/oder Ablaufe 

15 des Unterhaltungsgerates darstellen. Solche Ausspielungen 
^olgen in der Regel mittels einer Ausspieleinrichtung. Die 
ansonsten ublichen Anzeigefeider mit unterschiedlich^i 
Wertigkeiten werden nun durch eine oder mehrere wenige 
Tbsten gebildet, die die Wertigkeiten anzeigen und bei deren 

20 Betatigung eine bestinmite Funktion, z. B. eine Gewinnaus- 
gabe ausgelost wird. Des weitmn konnen. die Grafikdis- 
plays der l^ten der Darstellung von Gewinnarten, z. B. 
Geldgewinn oder Sonderspielegewinn, der Gewinnhfihe, 
z. B. eine bestinmite Anzahl von Sonderspielen, des Zeit- 

25 faktors, z. B. innerhalb welcher Zeit die Ausspielung erfol- 
gen solU um einen Zusatzgewinn zu erzielen, und des Aus- 
spielstopps, um eine Ausspielung vorzeidg zu beenden, und 
dergleichen dienen. 

[0021] Eine weitere bevorzugte Ausgestaltung der Erfin- 
30 dung besteht in der Darstellung von auf ein Jackpot-Spiel 
bezogene Funkdonen und/oder Ablaufe des Unterhaltungs- 
gerates durch die in den Grafikdisplays der Tasten angezeig- 
ten Grafiken. Hierfoei erfolgt die Zuordnung der Tasten und 
Anzeigefeider zu T^n mit Grafikdiplays in analoger 
3S Weise wie bd einer Ausspieleinrichtung oder Risiko-Spiel- 
einrichtung. 

[0022] Zur Wahrung der Ubersichtlichkeit und Verbesse- 
rung der Bedienbarkeit der geldbetatigten Spielautomaten 
sind die Elemente, insbesondere Spielf elder der Symbol- 

40 Spieleinrichtung, Risiko-Spieleinrichtung, Ausspieleinrich- 
tung und/oder Jackpot-Spieleinrichtung eines geldbetatigten 
Unterhaltungsgerates durch Grafiken einer moglichst niedri- 
gen Anzahl von Tasten darstellbar. Dariiber hinaus ist es 
moglich, bei alien Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen die je- 

45 weils erforderiichen Anzeigefeider zu Matrizen mit wenigen 
T^ten zusammenzufassen, so dass eine hohe t)bersichtlich- 
keit des Unterhaltungsgerates gewahrt wird. 
[0023] Femer sind bevorzugt alle spielbegldtenden Infor- 
mationen des jeweiligen Unterhaltungsgerates als Grafiken 

50 auf den listen mit integrierten Grafikdisplays darstellbar. 
Derartige spielbegleitenden Informationen sind insbeson- 
dere Spielanleitungen, erlautemde Gewinnplane, Ge- 
brauchs- und Bedienungsanweisungen und geratespezifi- 
sche Werbeelemente, die in Abhangigkeit von der momenta- 

55 nen Spielsituation einem haufigen grafischen Anzeigewech- 
sel unterworfen werden konnen. 

[0024] Nach einer weiteren Ausgestaltung der erfindungs- 
gemSBen Losung stellen die in den Grafikdisplays der Ik- 
sten angezeigten Grafiken auf Wartung und Reparatur bezo- 

60 gene Funktionen und/oder Ablaufe des Unterhaltungsgera- 
tes dar. Sonach werden die listen genutzt, um die Wartung 
und/oder Reparatur des Unterhaltungsgerates fur das Ser- 
vicepersonal bedienarfireiindlicher zu gestalten. 
[0025] Dabei kSnnen unterschiedliche Serviceprogramme 

65 ausgefiihrt werden, welche die technische Funktion sowie 
finanzielle Eflfekti vital uberprufen und auswerten. 
[0026] Insbesondere konnen die Grafikdisplays der Tasten 
auf Wartung und Reparatur bezogene Funktionen und/oder 
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Abiaufe eine Geldeinnahme und Geldausgabe bezogene 
Auswertung und KoQtroUe des Uoterhaltungsgerates dar- 
stellen. Hieibei wird die finanzielle EfFektivitat des Unter- 
haltungsgerates ausgewertet, z. B. durch ErfassuDg der wab* 
rend einer Zeitdauo- eifolgten finanziellen Transaktionen in s 
den erfolgten Spieiablaufen am Unterfaaltungsgearat. 
[0027] Weiterfain sind auf den Giafikdisplays der l^ten 
die auf Warning und Reparatur bezogene Funkdonen und/ 
Oder AblSufe eine die technische Funkdonalitat bezogene 
Geratepriifung des Unterhaluingsgerates darstellban Dutch lO 
die Betatigung der entsprechenden Taste erfolgt beispiels- 
weise eine Uberpriifiing der geratetechnischen Funktion des 
Unterhaltungsgerates oder von Teilen davon, etwa die Funk- 
tion des Geldspeicbers oder der Geldverarbeitungseinrich- 
tung. 15 
[0028] Dariiber hinaus ist es mdglich, die auf Warning und 
Reparatur bezogene Funkdonen und/oder Abiaufe auf Feb- 
lersuche am UnterhalningsgerSt bezogene Reparaturfailfen 
im Graflkdisplay der Tasten darzustellen. Die Auslosung der 
entsprechenden l^te erzeugt dabd eine Fehleranalyse am 20 
Unterfaalomgsgerat und/odor schlagt progranmigesteuert 
eine Reparaturhilfe fur den ermittelten Fehler vor. 
[0029] Des Weiteren kdnnen die auf Wartung und Repara- 
tur. bezogene Funkuonen und/oder Abiaufe Einstellungen 
von Gerateoptionen und Zusatzfiinktionen unterschiedlicher 25 
Art am Unterfaaltungsgerat auf den Grafikdisplays der li- 
sten darstellen. 

[0030] Schliefilich konnen die in den Grafikdisplays der 
Tasten angezeigten Grafiken der auf Wartung und Reparatur 
bezogene Funldionen und/oder Abiaufe zu einer oder meh- 30 
rmn Gruppen von Tasten zusammengefasst werden, um 
beispielsweise eine ^elzahl von Tasten tibersichtlicher am 
Unterfaaltungsgerat anzuordnen. 

[0031] Um unbefugten Personen den Zweck und die 
Funktion der Wartungs- und Reparaturablaufe und -answer- 3S 
tungen zu verse hliisseln, damit diese keinen unerlaubten Zu- 
grifiF auf diese Funktionen des Unterhaltungsgerates erlan- 
gen konnen, sind die in den Grafikdisplays der Tasten ange- 
zeigten Grafiken der auf Wartung und Reparatur bezogene 
Funktionen und/oder Abiaufe durch Codierungen darge- 40 
stellt 

[0032] D^ der Erfindung zu Grunde liegende Gedanke 
wird in der nachfolgenden Beschieibung unter Bezugnahme 
auf die Zeichnung n^er erl&utm. Die Zeichnung zeigt in 
den Fig* 1 bis 5 verschiedene Kategorien von Beispielen 4S 
von Tasten mit integrierten Grafikdisplays zur Steuerung 
von Funktionen und/oder Ablaufen zum erfindungsgemaBen 
Einsatz in Unterhaltungsgeraten, insbesondere in einem 
geldbetatigten Spielautomaten. 

[0033] Fig. 1 zeigt drei Beispiele von Tksten 1 mit inte- 50 
grierten Grafikdisplays 2, die unterschiedliche Grafiken dar- 
stellen, namlich Informaiionen in Form von Texten 3, Bil- 
dem 4 und Symbolen 5. Die linke Taste 1 gibt das Risiko- 
verhaltnis 1 : 1 einer Risiko-Spieleinrichtung des geldbeta- 
tigten Spielautomaten wieder Die mittlere Taste 1 zeigt ein 55 
Bildsymbol, beispielsweise eines Anzeigefeldes einer Aus- 
spieleinricbtung des Spielautomaten. Die recbte Ikste 1 
stellt ein Symbol eines Umlaufkorpers einer Symbol-Spiel- 
einrichtung des Spielautomaten dar. 

[0034] Fig. 2 zeigt diei Beispiele von l^ten 1 mit inte- 60 
grierten Grafikdisplays 2, namlich Grafiken von unter- 
schiedliche Belegungen von Anzeigefeldem von Zusatzge- 
wiim-Spieleinrichtungen fur den geldbetatigten Spielauto- 
maten. Die linke T^te 1 gibt ein mit zwei Sonderspielen be- 
legtes Anzeigefeld, beispielsweise einer Risiko-Spielein- 65 
richtung, wieder. Die mittlere T^te 1 zeigt die Mdglichkeit 
eines Geldgewinns eines Anzeigefeldes, beispielsweise ei- 
ner Ausspieleinrichtung des Spielautomaten. Die rechte 1^- 
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ste 1 stellt ein Symbol eines Umlaufkorpers, z.B. 25 
Punkte, einer Symbol-Spieleinrichtung des Spielautomaten 
dar. 

[0035] Fig. 3 zeigt drei Beispiele von Tasten 1 mit inte- 
grierten Grafikdisplays 2, namlich Grafiken zur Aktivierung 
unterschiedlicher Zusatzgewinn-Spieleiniichtungen des 
geldbetatigten Spielautomaten. Die linke Ikste 1 gibt dne 
Aktivierung einer Ausspieleinrichtung an. Die mittlere lb- 
ste 1 zeigt die Moglichkdt der Akdvierung einer Risiko- 
Spieleinrichtung und die rechte Tbste 1 stellt ein Symbol zur 
Alaivierung der Symbol-Spieleinrichtung des Spielautoma- 
ien dar. 

[0036] Fig. 4 zeigt drd Beispiele von Tasten 1 mit inte- 
grierten Grafikdisplays 2, namlich Grafiken von unter- 
schiedliche Belegungen von Informationsfeldera fur ver- 
schiedene Funktionen des geldbetatigten Spielautomaten. 
Die linke Taste 1 gibt den momentanen Geldwertstand von 
DM 4,40 im Geldspeicher an. Die mitdere l^ste 1 zdgt die 
Gewinnwahrscheinlichkdt von 60% im Risikospiel in der 
Risiko-Spieleinrichtung. Die rechte l^te 1 stellt einen 
Punktestand von 77 Punkten in einer Punkteanzeige des 
Spielautomaten dar. 

[0037] Die Grafiken in den Grafikdisplays 2 der T^ten 1 
andem sich standig in Abhangigkeit von den zu steuemdra 
Funktionen und/oder Ablaufen im geldbetatigten Spielauto- 
maten. Femer konnen mehiere solcher Tasten 1 zu einer Ma- 
trix zusammengestellt werden und ein bestimmtes Spielfeld 
einer Zusatzgewinn-Spieleinrichtung simulieren. Des Wei- 
tmn kdnnen mehrere Tasten 1 derzii zusammen angeordnet 
werden, dass diese ein Laufschriftband bilden oder groBere 
Bilder und Ibxte darstellen konnen. 
[0038] Fig, 5 zeigt fOnf Bdspiele von Tastra 1 mit inte- 
grierten Grafikdisplays 2, die unterschiedliche Grafiken in 
Form von Tbxten darstellen. XI symbolisiert verschlQsselt 
dnen bestimmten Funktionsablauf, z.B. AblSufe dner 
Geldeinnahme und Geldausgabe bezogenen Auswertung 
und Kontrolle des Unterhaltungsgerates. X2 symbolisiert 
beispielswdse die Moglichkeit der Einstellungen vori Gera- 
teoptionen am Unterhaltungsgerat, wahrend X3, X4 und X5 
andere Geratefiinktionen darstellen. 

Patentansprtiche 

1. Tasten mit integriertem Grafikdisplay zur Steuerung 
von Funktionen und/oder Ablaufen ftir technische Ge- 
rate, diadurch gekennzelchnet, dass die Ibsten (1) 
zum Knsatz in Unt^haltungsgeraten, insbesondere 
geldbetStigten Unterfaaltungsgeraten, vorgesehen sind. 

2. I^ten nach Anspruch 1, dadurcb gekennzelchnet, 
dass die T^ten (1) zum Einsatz in Wurfpfeil-Spielgera- 
ten, Video-Spielgeraten, Musikautomaten und geldbe- 
tatigten Spielautomaten vorgesehen sind. 

3. Tasten nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn- 
zelchnet, dass die Grafikdisplays (2) der Tasten (1) 
durch eine dem Unterfaaltungsgerat zugehdrige Steuer- 
dnhdt in Abhangigkeit von den zu steuemden Funk- 
tionen und/oder Ablaufen des Unterhaltungsgerates 
steuerbar und variierbar sind. 

4. 'Risten nach einem der Anspriiche 1 bis 3, dadurcb 
gekennzelchnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken Tbxie (3), Bilder (4) 
und/oder Symbole (5) sind. 

5. Tasten nach einem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch 
gekeimzeichnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken auf Geldriickgabe, 
Geldspeicher, Spielzeit, Gewinn und dergleichen bezo- 
gene Funktionen und/oder Abiaufe des Unterhaltungs- 
gerates darstellen. 
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6. Tasten nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigtra Grafiken Funktionen und/oder 
Ablaufe eines mit Symbol-SpieleiniicbtungeD versehe- 
nen Unteifaaltungsgerates darstellen. S 

7. Tasten aach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurcb 
gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken auf Start- und/oder 
Stopp-Tasten bezogene Funktionen und/oder Ablaufe 
des Unterbaltungsgerates darstellen. lO 

8. Tasten nach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken auf eine Startautoma- 
dk bezogene Funkdonen und/oder Ablaufe des Unter- 
baltungsgerates darstellen. IS 

9. Tasten nach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurch 
gekeimzdcfanet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken auf Risikospiele bezo- 
gene Funkdonen und/oder Ablaufe des Unterbaltungs- 
gerates darstellen. 20 

10. Tasten nach einem der Anspruche 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken auf eine Risikoauto- 
matik bezogene Funktionen und/oder Ablaufe des Un- 
te±altungsgerates darstellen. 25 

11. Tasten nach einem der Anspruche 9 oder 10, da- 
durch gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays 
(2) der Tasten (1) angezeigten Grafiken des Risiko- 
spiels auf Erfolgschance, Gewinnwahrscheinlichkeit, 
Risikozeitpunkt, Gewinnhohe und dergleichen bezo- 30 
gene Funkdonen und/oder Ablaufe des Unterbaltungs- 
gerates darstellen. 

12. Tastes nach einem der AnsprQche 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken des Risikospiels auf 35 
Ausspielung von Gewinnen bezogene Funktionen und/ 
Oder Ablaufe des Unterbaltungsgerates darstellen. 

13. Tasten nach einem der Anspruche 1 bis 12, da- 
durch gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays 
(2) der Tasten (1) angezeigten Grafiken der Ausspie- 40 
lung von Gewinnen auf Gewinnarten, Gewinnhohe, 
2^itfaktor, Ausspielstopp und deigleichen bezogene 
Funktionen und/oder AblMufe des Unterbaltungsgera- 
tes darstellen. 

14. Tasten nach einem der Anspriiche 1 bis 6, dadurch 45 
gekennzdchnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken ein Jackpot-Spiel be- 
zogene Funktionen und/oder Ablaufe des Unterbal- 
tungsgerates darstellen. 

15. Tasten nach einem der Anspruche 1 bis 14, da- 50 
durch gekennzeichnet, dass die Elemente, insbeson- 
dere die Spielfelder der Symbol-Spieleinrichtung, Ri- 
siko-Spieleinrichtung, Ausspieleinrichtung und/oder 
Jackpot-Spielein-richtung eines geldbetatigten Unter- 
baltungsgerates durch Grafiken einer moglichst niedri- 55 
gen Anzahl von Tasten (1) darstellbar sind. 

16. Tasten nach einem der Anspruche 1 bis 15, da- 
durch gekennzdchnet, dass alle spielbegleitenden* In- 
formationen des jeweiiigen Unterbaltungsgerates als 
Grafiken auf dsn l^ten (1) mit integrierten Grafikdis- 60 
plays (2) darstellbar sind. 

17. Tasten nach einem der Anspruche 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays (2) der 
Tasten (1) angezeigten Grafiken auf Wartung und Re- 
paratur bezogene Funktionen und/oder Ablaufe des 65 
Unterbaltungsgerates darstellen. 

18. Tasten nach Anspruch 17, dadurch gekennzeichs 
net, dass die auf Wartung imd R^aratur bezogene 



8 

Funktionen und/oder Ablaufe eine Gcldeinnahme und 
Geldausgabe bezogene Auswertung und KontroUe des 
UnterhaltungsgCTates darstellen. 

19. Tasten nach Anspruch 17, dadurch gekennzeich- 
net, dass die auf Wartung und Reparatur bezogene 
Funktionen und/oder Ablaufe eine die technische 
FunktionalitSt bezogene Ger&tepriifimg des Unterbal- 
tungsgerates darstellen. 

20. Tasten nach Anspruch 17, dadurch gekennzeich- 
net, dass die auf Wartung und Reparatur bezogene 
Funktionen und/oder Ablaufe auf Fehlersuche am Un- 
terhaltungsgeral bezogene Reparaturhilfen darstellen. 

21. T^ten nach Anspruch 17, dadurch gekennzeich- 
net, dass die auf Wartung und Reparatur bezogene 
Funktionen imd/oder Ablaufe EinsteUtmgen von Gera- 
teoptionen am Unterhaltungsgerai darstellen. 

22. Tasten nach Anspruch 17, dadurch gekennzeich- 
net, dass die auf Wartung und Reparatur bezogene 
Funktionen imd/oder Ablaufe Einstellungen von Zu- 
satzfunktionen am Untexiialtungsgerat darstellen. 

23. Tasten nach einem der Ansprtiche 17 bis 22, da- 
durch gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays 
(2) der Tasten (1) angezeigten Grafiken der auf War- 
tung und Reparatur bezogene Funktionen und/oder Ab- 
laufe zu einer oder mehieien Gruppen von Tasten (1) 
zusammengefasst sind. 

24. Tasten nach einem der Anspruche 17 bis 22, da- 
durch gekennzeichnet, dass die in den Grafikdisplays 
(2) der l^ten (1) angezeigten Grafilcen der auf War- 
tung und Reparatur bezogoie Funktionen und/oda Ab- 
laufe durch Codierungen datgesteUt sind 
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